
 
 

 
 
 
 
 
 
หลักการและเหตุผล 

ตามท่ีคณะรัฐมนตรีในการประชุมเม่ือวันท่ี 26 กันยายน 2560 ไดมีมติเห็นชอบ ในหลักการราง       
แนวทางการพัฒนาทักษะดานดิจิทัลของขาราชการและบุคลากรภาครัฐเพ่ือการปรับเปลี่ยนเปนรัฐบาลดิจิทัล 
เพ่ือใหใชเปนกลไกสําคัญในการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพกําลังคนภาครัฐ โดยใหขาราชการและบุคลากร
ภาครัฐ เรงพัฒนาตนเองและสนับสนุนการพัฒนาผูอ่ืนอยางตอเนื่อง และ ใหทุกสวนราชการ หนวยงานของรัฐ 
องคกรกลางบริหารงานบุคคล และหนวยงานท่ีเก่ียวของ ดําเนินการ ใหมีการนํารางแนวทางการพัฒนาทักษะ
ดานดิจิทัลดังกลาวไปปรับใชในการพัฒนาและเสริมสรางกําลงัคนในสังกัด  

 

นอกจากนี้สํานักงานคณะกรรมการขาราชการพลเรือน (ก.พ.) ไดมีแนวทางพัฒนาทักษะดานดิจิทัลของ
ขาราชการและบุคลากรภาครัฐ เพ่ือการปรับเปลี่ยนเปนรัฐบาลดิจิทัล ในทักษะดานดิจิทัลของขาราชการและ
บุคลากรภาครัฐ  ในมิติท่ี 1 รูเทาทันและใชเทคโนโลยีเปน (Digital Literacy) ซ่ึงไดใหความหมายของ Digital 
literacy คือ ทักษะความเขาใจและใชเทคโนโลยีดิจิทัล หรือ Digital literacy หมายถึง ทักษะในการนําเครื่องมือ 
อุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน อาทิ คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปเลต โปรแกรมคอมพิวเตอร 
และสื่อออนไลน มาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด ในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน และการทํางานรวมกัน หรือใชเพ่ือ
พัฒนากระบวนการทํางาน หรือระบบงานในองคกรใหมีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ ครอบคลุม
ความสามารถ 4 มิติ ไดแก  

1) การใช (Use)  
2) เขาใจ (Understand)  
3) การสราง (create)   
4) เขาถึง (Access) เทคโนโลยดีิจิทัล ไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 

นอกจากนั้น ไดแบงประเภทของทักษะความเขาใจและการใชเทคโนโลยีดิจิทัลท้ัง 9 ดาน ไดแก  
1) การใชงานคอมพิวเตอร  
2) การใชโปรแกรมประมวลคํา  
3) การใชโปรแกรมสรางสื่อดิจิทัล   
4) การใชงานอินเตอรเน็ต  
5) การใชโปรแกรมตารางคํานวณ  
6) การทํางานรวมกันแบบออนไลน  
7) การใชงานเพ่ือความม่ันคงปลอดภัย  
8) การใชโปรแกรมการนําเสนอผลงาน  
9) การใชดิจิทัลเพ่ือความม่ันคงปลอดภัย  
 
 

โครงการฝกอบรมวิชาการดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
ของกระทรวงการคลัง  ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2563  
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รวมท้ังแนวทางการพัฒนาทักษะดานดิจิทัลของขาราชการและบุคลากรภาครัฐกําหนดให สวนราชการ
และหนวยงานของรัฐ หนวยงานท่ีรับผิดชอบงานดานการบริหารและพัฒนาทรัพยากรบุคคล  หนวยงานท่ีมี
ภารกิจดานการจัดฝกอบรมและพัฒนาขาราชการและบุคลากรภาครัฐ รวมถึงหนวยงานท่ีเก่ียวของ สงเสริมและ
สนับสนนุการเรียนรูรวมท้ังจัดดําเนินการเพ่ือใหขาราชการและบุคลากรภาครัฐแตละกลุมไดรับการพัฒนาทักษะ
ดานดิจิทัลตามท่ี ก.พ. จะกําหนด 

 

กระทรวงการคลังจึงมีนโยบายท่ีจะพัฒนาบุคลากรของกระทรวงการคลังทุกระดับใหมีความรู
ความสามารถดาน DIGITAL LITERACY ใหสามารถใชปฏิบัติงานในทุกสวนราชการในสังกัดไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  ดังนั้น เพ่ือเปนการเพ่ิมพูนและพัฒนาความรูความสามารถของบุคลากรของกระทรวงการคลังใหมี
ความรูทางดาน DIGITAL LITERACY และสามารถนําวิทยาการและเทคโนโลยีท่ีทันสมัย เพ่ือใชในการปฏิบัติงาน
และการบริหารงานของหนวยงานตางๆ ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สํานักงานปลัดกระทรวงการคลัง 
ในฐานะเปนศูนยพัฒนาบุคลากรของกระทรวงการคลังดาน DIGITAL LITERACY จึงไดจัดใหมีการฝกอบรมวิชาการ
ดาน DIGITAL LITERACY ใหแกเจาหนาท่ีของกระทรวงการคลัง โดยไดจัดใหมีการฝกอบรมเปนประจําทุกป 

 

วัตถุประสงค 
1. เพ่ือพัฒนาบุคลากรของกระทรวงการคลังใหมีความรูความสามารถดาน DIGITAL LITERACY              

ใหสามารถปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
2. เพ่ือเตรียมบุคลากรซ่ึงปฏิบัติงานดานอ่ืน ใหมีความรูทางดาน DIGITAL LITERACY และพรอม               

ท่ีจะปฏิบัติงานกับโปรแกรมการทํางาน และเครื่องคอมพิวเตอรไดในอนาคต 
3. เพ่ือเพ่ิมพูนความรูใหกับบุคลากรทางดานคอมพิวเตอร  ใหสามารถนําวิทยาการและเทคโนโลยี     

ข้ันสูงมาใชในการปรับปรุง และพัฒนางานใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
4. เ พ่ือเผยแพรความรู ทางวิ ชาการด าน  DIGITAL LITERACY ให กับทุกส วนราชการในสั ง กัด        

กระทรวงการคลัง 
5. เพ่ือเพ่ิมศักยภาพของบุคลากรในสังกัดกระทรวงการคลัง ใหพัฒนาความสามารถรองรับแผนพัฒนา

ดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทยตอไป 
 

หลักสูตรการฝกอบรม 
ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สํานักงานปลัดกระทรวงการคลัง ไดกําหนดโครงการฝกอบรม

วิชาการดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในหลักสูตรวิชาตาง ๆ สําหรับบุคลากรในสังกัดกระทรวง    
การคลัง  

 

คุณสมบัติผูเขารับการฝกอบรม 
1.  เปนขาราชการ ลูกจางประจํา และพนักงานราชการ ในสังกัดกระทรวงการคลัง   
2.  เปนผูสําเร็จการศึกษาเบื้องตนอยางนอยระดับ ปวช. ข้ึนไป 

  3.  เปนผูท่ีมีความตั้งใจในการฝกอบรม  และมีเวลาฝกอบรมตามกําหนดเวลาในแตละหลักสูตร 
4.  เปนผูเตรียมตัวปฏิบัติงานเก่ียวกับระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หรือเก่ียวของ               

กับการปฏิบัติงานดวยระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หรือเปนผูตองการพัฒนา
เพ่ิมเติมความรู   
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การรับสมัครและวิธีการคัดเลือก 
๑. ผูสมัครตองไดรับอนุ มัติจากอธิบดี  หรือผูบังคับบัญชาตนสังกัด และหนวยงานตนสังกัด                 

ตองทําหนังสือเสนอปลัดกระทรวงการคลัง แสดงความประสงคขอสงเจาหนาท่ีเขารับการฝกอบรม

พรอมใบสมัคร  

๒. ผูสมัครจะเลือกสมัครวิชาใด จะตองมีคุณสมบัติตรงตามท่ีไดระบุไวในรายละเอียดแตละหลักสูตรวิชา 

๓. การยกเลิก หรือการขอเปลี่ยนแปลงรายชื่อผูเขารับการฝกอบรม จะตองแจงเปนลายลักษณอักษร 

จากหนวยงานตนสังกัดลวงหนาและผู ท่ี เขารับการฝกอบรมแทนจะตองมีคุณสมบัติตาม               

ขอ 1–2  

๔. มีการทดสอบความรูพ้ืนฐานกอนเขารับการฝกอบรม 

๕. ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สํานักงานปลัดกระทรวงการคลังจะคัดเลือกบุคคล                

ในสังกัดท่ีมีคุณสมบัติครบถวนเหมาะสมเทานั้นเขารับการฝกอบรม โดยจะคัดเลือกผูสมัคร                

ท่ีหนวยงานตนสังกัดสงรายชื่อมาเปนลายลักษณอักษร และจะแจงใหตนสังกัดทราบเปน                

ลายลักษณอักษรอีกครั้งหนึ่ง  กอนการเปดฝกอบรมในหลักสูตรวิชานั้น ๆ 

วิธีการฝกอบรม 
1. ผูเขารับการฝกอบรมจะไดรับฟงการบรรยาย/ฝกปฏิบัติดวยเครื่องคอมพิวเตอร  
2. มีการทดสอบ/วัดผล ในวันสุดทายของการฝกอบรม และจัดสงผลการทดสอบ/วัดผล                    

ใหหนวยงานตนสังกัดทราบพรอมหนังสือสงตัวกลับ 
 

การประเมินผล 
1. ผู เขารับการฝกอบรมในแตละวิชาตองเขารับการฝกอบรมไมต่ํากวารอยละ 80 ของเวลา               

ท่ีฝกอบรมและจะตองผานการทดสอบ/วัดผล ในหลักสูตรวิชานั้นๆ จึงจะมีสิทธิไดรับหนังสือรับรอง
ผานการฝกอบรมเม่ือจบหลักสูตร 

2. ผูเขารับการฝกอบรมจะมาเขารับการฝกอบรมชากวาเวลาท่ีกําหนดไดไมเกิน 30 นาที ถาเกิน 30 
นาที ในวันแรกของการเปดการฝกอบรม จะถือวาสละสิทธิ์ และถาเกิน 30 นาที ในระหวางการ
ดําเนินการฝกอบรม จะถือวาขาดเรียนในวันนั้น 

3. ในกรณีท่ีมีราชการเรงดวนไมสามารถเขารับการฝกอบรมไดในวันหนึ่งวันใด จะตองมีหนังสือ   
รับรองจากหนวยงานตนสังกัด 

4. ในกรณีท่ีผูเขารับการฝกอบรมมีกิจธุระจําเปน หรือปวยไมอาจเขารับการฝกอบรมได ใหยื่นใบลา
ทุกครั้ง 
 

อนึ่ง  หากผูเขารับการฝกอบรมมีความประสงคจะไดหนังสือรับรองการฝกอบรม  สามารถจะขอรับ
หนังสือรับรองไดจากศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สํานักงานปลัดกระทรวงการคลัง 
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คาใชจายในการฝกอบรม 
 

ใชเงินงบประมาณรายจายประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2563 
 

วิทยากร 
 

 วิทยากรผูบรรยายในหลักสูตรวิชาตางๆ จะประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิ  
 

สถานท่ีฝกอบรม 
 

อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้น 2 หองอบรมคอมพิวเตอร 201-202 กรมสรรพสามิต 
ถนนนครไชยศรี  แขวงถนนนครไชยศรี  เขตดุสิต   
กรุงเทพมหานคร  10300 
 

คณะผูดําเนินการโครงการ 

1. ผูอํานวยการโครงการ  : 
นายเฉลิมศักดิ์ เลิศวงศเสถียร  ผูอํานวยการศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

2. คณะผูดําเนินการโครงการ  : 
นางบุษกร  เณรสูงเนิน  นักวิชาการคอมพิวเตอรชํานาญการพิเศษ 
นางลัดดา          สุโขบล                       นักวิชาการคอมพิวเตอรชํานาญการ 
วาท่ีรอยโทจตุพล  ไชยปญหา  นักวิชาการคอมพิวเตอรชํานาญการ 
นางสาวกัลยาณี   วรบุตร   นักวิชาการคอมพิวเตอรชํานาญการ 
นางสาวจันทรทิมา เอ้ืออารียสินสุข  นักวิชาการคอมพิวเตอรชํานาญการ 
นายสุรเชษฎ ชวยไธสง  นักวิชาการคอมพิวเตอรชํานาญการ 
นางสาวสาวิตรี  วาตะ   นักวิชาการคอมพิวเตอรปฏิบัติการ 
นางสาวปวีณา  คูหาคติภพ  นักวิชาการคอมพิวเตอร 
นางสาวภัทธิรา  รมโพธิ์ทอง  นักวิชาการคอมพิวเตอร 
นายศิวาวุธ         เงินโชคอํานวย   นักวิเคราะหนโยบายและแผน 

 
ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   สํานักงานปลัดกระทรวงการคลัง  
โทร.  0 2126 5900 ตอ 3212, 3503, 3509, 3316  โทรสาร 0 2273 9790 
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ตารางกําหนดการฝกอบรมวิชาการดานเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 

ของกระทรวงการคลัง  ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2563 

ระหวางวันที่ 29 กรกฎาคม 2563 – 11 กันยายน 2563 

 
ลําดับ 

ท่ี 
หลักสูตรวิชา รหัสวิชา ระยะเวลา 

จํานวน 
วัน 

จํานวนผูเขารับ
การฝกอบรม 

1. การใชงาน Line@ เพ่ือประชาสัมพันธ
องคกร และสราง Branding  

AC630001 29-31 กรกฎาคม 2563 3 20 

2. Functional & Data Analytics Using 
Microsoft Excel 

ME630001 13-14 สิงหาคม 2563 2 20 

3. การใชงานโปรแกรม Microsoft Office 
2016 

MS632016 17-21 สิงหาคม 2563 5 20 

4. การใช Mobile Application สําหรับ
งานออกแบบและ Presentation 

AC630002 24-25 สิงหาคม 2563 2 20 

5. การสราง INFOGRAPHIC ในยุค 
DIGITAL CONTENT 

DS630001 26-28 สิงหาคม 2563 3 20 

6. Infographic with Microsoft 
PowerPoint 

DS630002 2-4 กันยายน 2563 3 20 

7. สํารวจโลกกวางดวย Google App.  
& eSport 

AC630003 8-11 กันยายน 2563 4 20 
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การใชงาน Line@ เพ่ือประชาสัมพันธองคกร  
และสราง Branding 

วัตถุประสงค  
          เพ่ือใหผูอบรมมีความรูความเขาใจในการใชงาน LINE@ สามารถใชเปนเครื่องมือทําธุรกิจ ทําการตลาด 
และโปรโมตแบรนด ไดทุกรูปแบบ ท้ังธุรกิจคาขาย ธุรกิจบริการ ประชาสัมพันธหนวยงานภาครัฐ และเอกชน 
ตั้งแตข้ันพ้ืนฐานจนถึงเทคนิคและกลยุทธตางๆ รวมท้ังเคล็ดลับทําใหประสบความสําเร็จ 
 
ลักษณะวิชา 

• เปนการบรรยายและฝกปฏบิัติ  1  คนตอ 1 เครื่อง 
 
คุณสมบัติผูเขารับการอบรม 

• เปนขาราชการ ลูกจางประจํา และพนักงานราชการ ในสังกัดกระทรวงการคลัง 

• ควรมีพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอร รวมถึง Microsoft Windows 
 
จํานวนผูเขารับการอบรม 

• 20  คน 
 
ระยะเวลา 

• รหัสวิชา AC630001 ระหวางวันท่ี 29-31 กรกฎาคม 2563  เวลา 9.00–16.00 น.   
 

เนื้อหาวิชา 

• การใชงานแอป LINE และ LINE@ ทําธุรกิจ และโปรโมตแบรนด 

• ทําความรูจักแอป LINE 

• ทําความรูจักกับแอป LINE@ 

• ตั้งคาการทํางานของ LINE กอนใชทําธุรกิจและโปรโมตแบรนด 

• ตั้งคาบัญชี LINE เพ่ือเก็บรักษาขอมูลสําคัญ 

• การยายบัญชี LINE จากอุปกรณเดิมไปยังอุปกรณใหม 

• การลงทะเบียนอีเมล 

• วิธีเชื่อมตอบัญชีกับ Facebook 

• การอนุญาตใหล็อกอินบัญชี LINE ผาน PC ได 

• การตั้งคาขอความและรูปภาพ Message Welcome 

• การตั้งชื่อไอดี LINE และชื่อท่ีใชแสดง 

• การตั้งภาพโพรไฟล 

• การตั้งภาพหนาปก (Cover) 
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• การจัดการขอความสถานะ 

• การตั้งคาการติดตอสื่อสารเพ่ือใหทําธุรกิจไดราบรื่น 

• การอนุญาตใหผูอ่ืนเพ่ิมเปนเพ่ือนไดจากไอดี LINE หรือหมายเลขโทรศัพท 

• วิธีรับขอความจากทุกคน แมไมไดเปนเพ่ือนกันใน LINE 

• วิธีเปลี่ยนชื่อท่ีแสดงของผูติดตาม ใหเห็นแลวจําไดงายข้ึน 

• วิธีตั้งคาการโพสตไทมไลน ใหผูติดตามรูสึกถึงความเปนมืออาชีพ 

• วิธีตั้งคาคุณภาพของรูปกอนสงใหผูติดตาม 

• โปรโมต LINE ใหธุรกิจและแบรนดเปนท่ีรูจัก 

• รูปแบบการเชิญชวนผูติดตามใหแอด LINE มาหาเรา 

• การใช LINE Social Plugin 

• ชองทางการโปรโมต LINE 

• ใช LINE ส่ือสารกับผูติดตาม เพ่ือทําธุรกิจและโปรโมตแบรนด 

• การใช LINE สื่อสารกับผูติดตามโดยตรง 

• การปลดบล็อกเพ่ือรับผูติดตามใหมๆ  

• การแชตคุยข้ันพ้ืนฐาน 

• การสงรูปภาพหรือวิดีโอ 

• การสงขอความเสียง 

• การโทรคุย/Video Call 

• การสรางอัลบั้มสินคาสงใหผูติดตามในแชต 

• การแชรตําแหนงท่ีอยู 

• การสรางโนตบันทึกสิ่งตางๆ 

• การบันทึกขอมูลตางๆ ดวยฟงกชัน Keep 

• การใชไทมไลนสื่อสารกับผูติดตาม 

• การใชกลุมสื่อสารกับผูติดตาม 

• สรางโหวตเพ่ือสอบถาม 

• การใชงาน LINE บน PC 

• ขอดีของการใช LINE บน PC สําหรับทําธุรกิจ 

• วิธีล็อกอินเขาใชงาน LINE บน PC 

• รูจักหนาตาและสวนประกอบของ LINE บน PC 

• วิธีใชงานฟงกชันตางๆ ของ LINE บน PC 

• การแชตกับสมาชิก 

• การสรางโนตและอัลบั้ม 

• การใชงานไทมไลน 

• การใชงาน Keep 
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• เทคนิคในการเพ่ิมประสิทธิภาพการติดตอส่ือสารผานแอป LINE 

• เรื่องพ้ืนฐานควรรูกอนทําธุรกิจดวย LINE@ 

• สามารถใชงาน LINE@ จากอุปกรณใดบาง 

• ประเภทบัญชีของ LINE@ 

• วิธีล็อกอินและลงทะเบียนใชงาน LINE@ 

• วิธีขอรับรองบัญชี LINE@ 

• การใชงาน Premium ID  

• แพ็กเกจการใชงาน LINE@ 

• การปรับแตง LINE@ ใหพรอมสําหรับการโปรโมตแบรนด 

• การติดตอส่ือสารกับผูติดตามใน LINE@ 

• การเพ่ิมสมาชิกใน LINE@ 

• การเชิญสมาชิกรายใหม 

• ติดตอกับสมาชิกเปนรายบุคคล 

• กําหนดขอความทักทายเพ่ือนใหม 

• กําหนดขอความตอบกลับอัตโนมัติ 

• กําหนดขอความตอบกลับตามคียเวิรด 

• ติดตอกับสมาชิกทุกคนพรอมกัน 

• สงขอความแบบ Broadcast 

• โพสตบนไทมไลน 

• การใชงาน LINE@ MANAGER บน PC 

• วิธีล็อกอินเขาใชงาน LINE@ MANAGER 

• หนาตาและเมนูตางๆ ของ LINE@ MANAGER 

• การเขาใชงานบัญชี 

• รูจักเมนูหลักในหนาบัญชี 

• วิธีใชงานฟงกชันตางๆ ของ LINE@ MANAGER บน PC 

• สงขอความ Rich Message 

• สรางหนาจับสลาก 

• สรางหนาโปรโมชัน 

• สรางโพลหรือแบบสอบถาม 

• สถิติการใชงานและการนําโลโก LINE@ ไปใช 

• วิธีเช็คสถิติการใชงานสวนตางๆ ของ LINE@ 

• สิ่งท่ีตองรูกอนนําโลโก LINE@ ไปใช 
เทคนิคในการเพ่ิมประสิทธิภาพการติดตอส่ือสารผานแอป LINE@ 
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Functional & Data Analytics Using  
Microsoft Excel 

 

วัตถุประสงค  
          เพ่ือใหผูเขาอบรมไดเรียนรูการใชงานโปรแกรม Microsoft Excel ในระดับท่ีลึกข้ึน โดยเนนในเรื่อง
เทคนิคการใชงานทางดานขอมูลและวิเคราะหขอมูล ซ่ึงไดแก การสรางสูตรตางๆท่ีจําเปนสําหรับการทํางานกับ
ขอมูล การคนหาขอมูลท่ีซับซอน การทํา Report ดวยเทคนิคของสูตรตางๆ การประยุกตใช Pivot Table ฯลฯ  
ท่ีสําคัญเทคนิคเหลานี้สามารถใชไดกับ Excel ทุกเวอรชั่น 
 
ลักษณะวิชา 

• เปนการบรรยายและฝกปฏบิัติ  1  คนตอ 1 เครื่อง 
 
คุณสมบัติผูเขารับการอบรม 

• เปนขาราชการ ลูกจางประจํา และพนักงานราชการ ในสังกัดกระทรวงการคลัง 

• ผานการอบรมหลักสูตร Microsoft Excel หรือมีพ้ืนฐานการใชงาน Microsoft Excel    
 
จํานวนผูเขารับการอบรม 

• 20  คน 
 
ระยะเวลา 

• รหัสวิชา ME630001 ระหวางวันท่ี 13-14 สิงหาคม 2563  เวลา 9.00–16.00 น.   
 

เนื้อหาวิชา 

• เทคนิคการใชคียลัดตางๆและเมาสในการจัดการขอมูล   

• สรางการแจงเตือนตางๆ   

• การสรางกฎควบคุมการกรอกขอมูล   

• การแสดงขอความเพ่ือแจงเตือน  เม่ือมีการกรอกขอมูลผิดเง่ือนไขท่ีกําหนด 

• การปองกันสูตรและขอมูลท่ีสําคัญใน Sheet และแฟม   

• เทคนิคการจัดการกับขอมูลท่ีซํ้ากันอยู อยางรวดเร็ว 

• เทคนิคการสรางสูตรหาผลรวม คาเฉลี่ย คาสูงสุด หรือต่ําสุด ท่ีมีเง่ือนไขมากๆ ไมจํากัด 

• เทคนิคการหาผลรวมหรือนับจํานวนแบบมีเง่ือนไขมากๆ ไมจํากัด   

• เทคนิคการใชงาน Analysis Tool Pak  

• เทคนิคการสราง Report เพ่ือแสดงผลสรุปขอมูลท่ีถูกบันทึกอยูในหลายๆ Sheet  

• การใชฟงกชั่นเพ่ือจัดการกับขอความ  

• เทคนิคการปรับแตงฟงกชั่น VLOOKUP ใหคนหาขอมูลจากตารางได   
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• การสรางสูตรสําหรับใชคนหาและแยกแยะขอมูลท่ีซํ้ากัน 

• การคนหาขอมูลดวยดวย Advance Filter  
• การใช Pivot Table เพ่ือสรางรายงานเชิงวิเคราะห 
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การใชงานโปรแกรม Microsoft Office 2016 
 

วัตถุประสงค  
เพ่ือใหผูเขาอบรมมีความรูและทักษะในการใชโปรแกรมสําเร็จรูปมาใชและประยุกตให

เหมาะสมตามลักษณะงาน  โดยโปรแกรมสําเร็จรูปในชุด  Microsoft Office 2016 แบบตอเนื่อง  
ประกอบดวยโปรแกรม Microsoft Word, Microsoft Excel และ Microsoft PowerPoint เบื้องตน  เพ่ือให  
ผูเขารับการอบรมเชิงปฏิบัติการไดทราบถึงความสามารถ  คุณสมบัติของโปรแกรมดังกลาว  และเปนพ้ืนฐานใน
การนําคุณสมบัติความสามารถของโปรแกรมไปประยุกตใชในการปฏิบัติงาน  อีกท้ังยังเปนพ้ืนฐานเพ่ือพัฒนา
ตนเองในอนาคตอีกดวย 
 
ลักษณะวิชา  

• เปนการบรรยายและฝกปฏบิัติ  1  คนตอ 1 เครื่อง 
 

คุณสมบัติผูเขารับการฝกอบรม  

• เปนขาราชการ ลูกจางประจํา และพนักงานราชการ ในสังกัดกระทรวงการคลัง 

• ควรมีพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอร รวมถึง Microsoft Windows 
 

จํานวนผูเขารับการอบรม 
 

• 20  คน 
 

ระยะเวลา 

• รหัสวิชา MS632016 ระหวางวันท่ี 17-21 สิงหาคม 2563  เวลา 9.00-16.00 น. 
 

เนื้อหาวิชา 

• ความรูเก่ียวกับ Microsoft Office 2016 

• การใชงาน Microsoft Word  2016 เบื้องตน 

• แนะนําคุณสมบัติใหมและชุดเครื่องมือใน Microsoft Office Word 2016 

• พ้ืนฐานการใชงาน Microsoft Office Word 2016 

• จัดรูปแบบและตกแตงเอกสารใหสวยงาม 

• ตรวจสอบและแกไขขอความในเอกสารใหถูกตอง 

• การใชสไตล (Style) และเท็มเพลต (Template) สําเร็จรูป 

• การจัดการเอกสารดวย Navigation Pane  

• แทรกรูปภาพและการตกแตงใหนาสนใจ 

• จัดคอลัมนแบบหนังสือพิมพ , การสรางและจัดการตาราง, แผนภูมิแบบตางๆ , ขอความ
ศิลป 

• การใชงาน Microsoft  Excel 2016 เบื้องตน 

• ทําความรูจัก Microsoft Office Excel 2016 
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• ฟเจอรใหมของ Excel 2016 

• เปดโปรแกรม Excel 2016 ข้ึนมาใชงาน 

• แนะนําสวนตางๆ ของโปรแกรม Excel 2016 

• ชุดเครื่องมือของโปรแกรม Excel 2016 

• ปรับแตงเมนูคําสั่งและชุดเครื่องมือกอนใชงาน 

• วิธีปรับเปลี่ยนเมนูภาษาไทย/อังกฤษ 

• การจัดแตงเวิรกชีท  

• การสรางและตกแตงตารางได 

• การกําหนดเสนขอบและสี 

• การพิมพเวิรกชีท 

• การใชฟงกชั่นอัตโนมัติ , สรางสูตรคํานวณดวยตนเองและอัตโนมัติ , สรางแผนภูมิ 

• Pivot Table / Pivot Chart 

• Macro 

• Tips เทคนิคการทํางานกับ Microsoft Excel 

• การใชงาน Microsoft PowerPoint 2016 เบื้องตน 

• คุณสมบัติใหมของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2016 

• การสรางผลงานนําเสนออยางรวดเร็ว  

• การสรางและจัดการสไลด  

• การทํางานกับขอความในสไลด  

• จัดแตงขอความดวยรูปแบบใหม (WordArt) 

• การจัดรูปแบบและตกแตงแผนสไลด  

• การใชงานตัวเลือก Artistic Effects 

• การใชงาน Smart Art Graphics         

• การตกแตงสไลดโดยใชออบเจ็คอ่ืนๆ  

• การวาดภาพและทําอักษรประดิษฐ  

• การทํางานดวยคุณสมบัติ Smart Object ในการจัดวางภาพและกราฟก 
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การใช Mobile Application  
สําหรับงานออกแบบและ Presentation 

วัตถุประสงค  
          เพ่ือใหผูเขาอบรมไดเรียนรูเรื่องงานออกแบบสื่อโฆษณาดวยสมารทโฟน  ออกแบบสื่อโซเชียลมีเดีย 
ออกแบบโปสเตอร สามารถออกแบบโลโกดวยสมารทโฟน มีการเลือกรูปภาพไอคอนอยางเหมาะสม  จับคูสีให
เหมาะสําหรับงานออกแบบ  นําผลงานไดท่ีสรางไปเผยแพรในสื่อโซเชียลได รวมถึงเพ่ือใหผูเขาอบรมมีความเขาใจ
เรื่องลิขสิทธรูปภาพ และงานออกแบบตางๆ 
 
ลักษณะวิชา 

• เปนการบรรยายและฝกปฏบิัติ  1  คนตอ 1 เครื่อง 
 
คุณสมบัติผูเขารับการอบรม 

• เปนขาราชการ ลูกจางประจํา และพนักงานราชการ ในสังกัดกระทรวงการคลัง 

• ควรมีพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอรและสมารทโฟน   
 
จํานวนผูเขารับการอบรม 

• 20  คน 
 
ระยะเวลา 

• รหัสวิชา AC630002 ระหวางวันท่ี 24-25 สงิหาคม 2563  เวลา 9.00–16.00 น.   
 

เนื้อหาวิชา 

• พ้ืนฐานและไอเดียการทําสื่อออนไลน 2019 

• แนะนําสื่อรูปภาพโซเชียลตางๆ 

• ตัวอยางงานสื่อตางๆ 

• ขนาดรูปภาพในงานโซเชียลมีเดีย 

• ขนาดภาพสําหรับ Facebook 

• ขนาดภาพสําหรับ Instagram 

• ขนาดภาพสําหรับ Youtube 

• ออกแบบโลโก ดวยแอพ PicCollage 

• การคิดชื่อสินคา 

• การเลือกฟอนต 

• การเพ่ิมภาพกราฟก 
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• เลือกสี ดวยแอพ Adobe Capture 

• หลักการใชงานสี 

• การใชแอพเลือกสีจากรูปภาพ 

• การนําสีไปใชงาน 

• ไอเดียการทําคอนเทนตใหนาคลิก 

• แนะนําตัวอยางงานท่ีนาสนใจ 

• สรุปไอเดีย 

• ออกแบบโปสเตอร ดวยแอป Canva และ Adobe Spark Post 

• การใชแอพสําหรับงานโปสเตอร 

• การใช Template สําหรับงานแบบตางๆ 

• รูปแบบการจัดวาง และออกแบบสื่อโฆษณางายดวยเทมเพลต ดวยแอป Canva และ Adobe 

Spark Post 

• เวิรคชอปออกแบบโปสเตอรดวยแอพมือถือ 

• ไอเดียเลือกภาพใหเหมาะสมกับงานประเภทตางๆ  

• การเลือกรูปภาพท่ีเหมาะสม  

• แนะนําลิขสิทธิ์ภาพ และขอระวังการใชรูปภาพ 

• แหลงวัตถุดิบลิขสิทธตางๆ สําหรับงานออกแบบ 

• แนะนําเว็บไซตท่ีนาสนใจ 

• แนะนําแอปเพ่ิมเติม 
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การสราง INFOGRAPHIC ในยุค DIGITAL CONTENT 
วัตถุประสงค  

เพ่ือใหผูเขาอบรมไดเรียนรูการออกแบบและเทคนิคการตกแตงภาพ   สามารถนําไปใชในโปรแกรม 
พรีเซนเตชั่น  เชน  Photoshop เรียนรูการจัดวาง การใชสี การใชตัวอักษร การสราง เทมเพลต การสราง   
แบ็คกราวน เพ่ือใหงานพรีเซนเตชั่นสวยงาม นาสนใจ ทันสมัย 

 
 

ลักษณะวชิา  

• เปนการบรรยายและฝกปฏบิัติ  1  คนตอ 1 เครื่อง 
 

 

คุณสมบัตผิูเขารับการฝกอบรม  
 

• เปนขาราชการ ลูกจางประจํา และพนักงานราชการ ในสังกัดกระทรวงการคลัง 

• ควรมีความรูพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอร 
 

 
จํานวนผูเขารับการอบรม 

• 20  คน 
 

ระยะเวลา 

• รหัสวิชา DS630001  ระหวางวันท่ี  26-28 สงิหาคม 2563  เวลา 9.00–16.00 น.   
 

เนื้อหาวิชา 

• เริ่มตนกับ Infographic 

• Infographic คืออะไร 

• องคประกอบของ Infographic 

• ประโยชนหลักของ Infographic 

• จุดเดนของการสื่อสารดวย Infographic 

• Infographic ท่ีดีเปนแบบไหน 

• นํา Infographic ไปใชกับงานแบบไหนไดบาง 

• หาไอเดียสรางสรรค Infographic ไดจากไหนบาง 

• ตัวอยาง Infographic นาสนใจ 

• รูปแบบของ Infographic 

• Infographic ท่ีมักใชงานกันมีอยูหลายรูปแบบหลายลักษณะ  

• Infographic อธิบายขอมูล 

• Infographic แจกแจงขอมูล 
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• Infographic เปรียบเทียบขอมูล 

• Infographic แสดงสถิติหรือผลสํารวจ 

• Infographic แสดงลําดับข้ันตอนของขอมูล 

• Infographic แสดงความเชื่อมโยงของขอมูล 

• Infographic แสดงขอมูลตามลําดับเวลา 

• Infographic แสดงขอมูลเชิงภูมิศาสตร 

• Infographic แบบผสมผสาน 

• การเตรียมขอมูลสําหรับ Infographic 

• สวนประกอบของขอมูลใน Infographic 

• หัวใจของการเตรียมขอมูลสําหรับทํา Infographic 

• เทคนิคยนยอขอมูลใหสั้น 

• วิธีแปลงขอมูลธรรมดาใหเปน Infographic 

• ตัวอยางการแปลงขอมูลธรรมดาเปน Infographic 

• ภาพกราฟกท่ีมักใชใน Infographic 

• ภาพไอคอน 

• ภาพการตูน 

• ภาพสัญลักษณ 

• ภาพกราฟกท่ัวไป 

• ภาพถาย 

• รูปทรงเรขาคณิต 

• เสนและลูกศร 

• ชารตและไดอะแกรม 

• แผนท่ี 

• แบ็คกราวด 

• กราฟกอ่ืนๆ 

• เรียนรูเรื่องการออกแบบ Infographic 

• หลักสําคัญในการออกแบบ Infographic 

• สไตลการออกแบบ Infographic 

• แบนราบ (Flat) 

• เหมือนจริง (Photorealistic) 

 

 ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร  สํานักงานปลัดกระทรวงการคลัง                                       หนาท่ี  16 



 
 

• 3 มิติ (3D) 

• เนนโครงราง (Outline) 

• การเลือกใชสีในการออกแบบ Infographic 

• เขาใจเรื่องภาพ Vector กับ Bitmap 

• ออกแบบ Infographic ดวย Adobe Illustrator 

• รูจักโปรแกรม Adobe Illustrator ในเบื้องตน 

• สรางไฟลใหม, บันทึกไฟลงาน, เอ็กซพอรตไฟลงานแบบตางๆ  

• เริ่มสรางเสนและรูปทรงตางๆ ดวย Adobe Illustrator 

• กลุมเครื่องมือสรางเสน 

• กลุมเครื่องมือสรางรูปทรง 

• กําหนดสีสันใหอ็อบเจกตและเสนขอบ 

• กําหนดสีใหอ็อบเจกตและเสนขอบ 

• กําหนดสีแบบ Gradient 

• การตัด รวมวัตถุดวย Pathfinder และ Shape Builder tool 

• สรางตัวอักษรใน Adobe Illustrator 

• การใช Glyph 

• เทคนิคการลงสีดวย Live Paint 

• Workshop ตางๆ  

• ออกแบบ กราฟ และ Effect ดวย Adobe Illustrator 

• การสราง Symbol 

• การออกแบบกราฟ แบบตางๆ  

• การใช Symbol รวมกับกราฟ  

• การใส Effect สําหรับออกแบบ Infographic 

• Workshop ตางๆ  

• ออกแบบ Infographic ดวย Adobe Photoshop 

• รูจักโปรแกรม Adobe Photoshop ในเบื้องตน 

• สรางไฟลใหม, บันทึกไฟลงาน, เอ็กซพอรตไฟลงานแบบตางๆ  

• การปรับสีรูปภาพตางๆ 

• การใชงาน Layer  

• สรางตัวอักษรใน Adobe Photoshop 
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• การสรางไฟล Gif Animation 

• การลบภาพแบบตางๆ 

• การลบภาพแบบละเอียด Refine Mask 

• การใช Layer Styles 

• การวาด Shape ใน Photoshop 

• การแกไข Shape 

• การใชไฟล Illustrator รวมกับ Photoshop 

• การ Save ไฟลแบบตางๆ 

• ออกแบบ Infographic ดวยเครื่องมือออนไลนฟรี 

• แนะนําเครื่องมือ และเว็บท่ีสรางงาน Infographic ฟรี 

• เรียนรูการออกแบบ Infographic ท่ี Piktochart  

• เรียนรูการออกแบบ Infographic ท่ี Visual.ly 

• แนะนําเว็บไซตท่ีเก็บ Template สําหรับสราง Infographic 

• การนําผลงาน Infographic แสดงผลหรือเผยแพรบนเว็บ 
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Infographic with Microsoft PowerPoint 
 

วัตถุประสงค  
เพ่ือใหผู เขาอบรมไดศึกษาการใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint ในการนําเสนอผลงาน      

โดยครอบคลุมเนื้อหาตั้งแต ความรูเก่ียวกับการทํางานในโปรแกรม และสามารถสราง/จัดรูปแบบ งานนําเสนอใน
รูปแบบตางๆ ในรูปแบบ Infographic ได 
 
ลักษณะวชิา  

• เปนการบรรยายและฝกปฏบิัติ  1  คนตอ 1 เครื่อง 
 

 
คุณสมบัตผิูเขารับการฝกอบรม  
 

• เปนขาราชการ ลูกจางประจํา และพนักงานราชการ ในสังกัดกระทรวงการคลัง 

• ควรมีความรูพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอร 
 

 
จํานวนผูเขารับการอบรม 

• 20  คน 
 

ระยะเวลา 

• รหัสวิชา DS630002  ระหวางวันท่ี  2-4 กันยายน 2563  เวลา 09.00–16.00 น.   
 

เนื้อหาวิชา 

• เรียนรูเก่ียวกับความหมาย ประเภท และหลักการออกแบบ Infographic 

• การนําเสนอ Infographic ในงานรูปแบบตางๆ เชน สื่อสิ่งพิมพ สื่อดิจิตอล สื่อโซเชียลเน็ตเวิรก 

• เรียนรูการจัดการเนื้อหาสําหรับ Infographic  

• สวนประกอบของ Infographic  

• การเลือก Layout ใหเหมาะสมกับเนื้อหา Infographic 

• ขอควรระวังสําหรับงานออกแบบ Infographic 

• การรางแบบ Infographic ดวยเครื่องมือเสริมเพ่ิมเติม 

• เรียนรูโปรแกรม การตั้งคาเพ่ือสราง Infographic และ สื่อดิจิตอล 

• กระบวนการทํา Infographic  

• การเลาเรื่อง 

• การนําเสนอเนื้อหาดวยภาพวาด / กราฟก  

• การเลือกใชฟอนตใหเหมาะสมกับชิ้นงาน 
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• การจัดวางองคประกอบของชิ้นงาน (Layout) วางโครงสรางของชิ้นงานตามเทรนดการ

ออกแบบพรอมเทคนิคการจัดวางองคประกอบแบบงานกราฟกดีไซนใหสวยงาม 

• การเพ่ิมเติมเนื้อหากราฟ และ SmartArt 

• เรียนรูการสรางกราฟก / ไอคอน ดวยเครื่องมือใน PowerPoint 

• หลักการสรางกราฟก / ไอคอน 

• เครื่องมือท่ีใชในการสรางกราฟก / ไอคอน 

• เทคนิคการแกไขภาพ ระดับ Advanced และใชเครื่องมือเสริมตางๆ  

• หลักการใชสี และการควบคุม Mood and Tone ของงานใหสื่อความหมาย และสวยงาม 

• ความหมาย 

• หลักการใชสี 

• เครื่องมือในการชวยสรางชุดสี 

• การสราง Slide Master ใหกลมกลืนเปน Template ของงานนําเสนอ 

• การเซฟไฟลประเภทตางๆ เชน ภาพนิ่ง, PDF 

• เรียนรูการเผยแพรและการกําหนดเง่ือนไข Creative Commons 

• การใส Animation เพ่ือสงเสริมการเลาเรื่อง 

• การเซฟไฟล และตั้งคางานวิดีโอ 

• Workshop: สราง Infographic ตามเนื้อหาท่ีกําหนด โดยจะมีผลงานออกมาเปน 2 ชิ้น  

• Infographic Presentation 

• Infographic 1 หนา โดยท้ังสองชิ้นมาจากเนื้อหาเดียวกัน แตนําเสนอเปน Slide กับ      

ภาพ 1 ภาพ 
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สํารวจโลกกวางดวย Google App. & eSport 
 

วัตถุประสงค  
เพ่ือใหผูเขาอบรมไดเรียนรู ถึงองคประกอบและเพ่ิมทักษะการใชงาน Google Apps ซ่ึงเปน

เครื่องมือท่ีใหบริการทางดานการบริหารจัดการงานภายในองคกรท่ีใชงานงาย สะดวกและรวดเร็ว เหมาะกับผูใช
สําหรับการเริ่มตนนําเทคโนโลยีมาปรับใชกับองคกรในรูปแบบการทํางานแบบออนไลน สามารถชวยเพ่ิมความ
สะดวกและความรวดเร็วในการทํางาน การคนหาขอมูล การบริหารจัดการอีเมล การจัดตารางเวลานัดหมายหรือ
สงมอบงาน การสรางกลุมคลาสรูมสําหรับบริหารจัดการงานในทีม การบริหารจัดการไฟลเอกสารตาง ๆ       
การจัดทําเอกสาร การนําเสนองาน การคํานวณคาใชจายตาง ๆ เชน งานดานบัญชี การสรุปรายงานเพ่ือนําเสนอ
ผูบริหาร การทําแบบสอบถาม และการสรางเว็บไซตของตนเองหรือองคกร โดยความสามารถเหลานี้ผูใชสามารถ
เขาใชงานไดแบบออนไลน และมอบหมายสิทธิ์การเขาใชงานใหเพ่ือนรวมงานเพ่ือตอบสนองการทํางานแบบทีม
ได การอบรมนี้จะชวยเพ่ิมเคล็ดลับและเทคนิคการใชงานตาง ๆ ใหผู เขาอบรมเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพใน         
การทํางานไดอยางม่ันใจ  

อีกท้ัง ในโลกยุคดิจิทัลท่ีเทคโนโลยีเขามามีบทบาทในดานตาง ๆ ท่ีมีการแขงขันสูงข้ึน การพัฒนา
ทักษะดานการแขงขัน การวางแผน ดวยการเลนเกมส ปจจุบันไดมีการประยุกตนําเทคโนโลยีการเลนเกมสมา
เปนเกมกีฬาการแขงขันท่ีสามารถสรางรายไดใหกับผูเลนและผูจัดงานได เชน เกมการแขงขัน Realm of Valor 
หรือ ROV เกมแนว MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) ท่ีแขงขันกันตอสูหลายผูเลนแบบออนไลนบน
สมารทโฟน ซ่ึงการเลนเกมลักษณะนี้ไดถูกบรรจุใหเปนกีฬาอิเล็กทรอนิกส หรือ E-Sports (Electronices 
Sports) ในประเภทกีฬาของการแขงขันเอเชียนเกมส 2022 และยังมีการจัดการแขงขันตาง ๆ ท่ัวโลก        
การอบรมนี้มุงเนนใหผูเขาอบรม  ไดเรียนรูความหมาย แนวคิด เทคนิค ประโยชน วิธีการสรางรายได และเปด
มุมมองใหม ๆ ในการทําความเขาใจอุตสาหกรรมเกมกีฬา E-Sports อยางถูกตอง 
 
ลักษณะวชิา  

• เปนการบรรยายและฝกปฏบิัติ  1  คนตอ 1 เครื่อง 
 

 
คุณสมบัตผิูเขารับการฝกอบรม  
 

• เปนขาราชการ ลูกจางประจํา และพนักงานราชการ ในสังกัดกระทรวงการคลัง 

• ควรมีความรูพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอร 

• มีความสนใจเรียนรู E-Sports 
 
จํานวนผูเขารับการอบรม 

• 20  คน 
 

ระยะเวลา 

• รหัสวิชา AC630003  ระหวางวันท่ี  8-11 กันยายน 2563  เวลา 9.00–16.00 น.   
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เนื้อหาวิชา 

• เรียนรูการ Google Apps สําหรับ Digital Transformation และเริ่มใชงาน Google Search, 

Gmail, และ Google Calendar 

• แนะนําเครื่องมือตาง ๆ ของ Google สําหรับ Digital Transformation 

• เรียนรูการใชงาน Google Search สําหรับคนหาขอมูล ทุกสิ่งทุกอยางท่ีตองการ ท้ังใน 

รูปแบบขอความ ไฟล รูปภาพ และแผนท่ี 

• เพ่ิมเทคนิดตาง ๆ ในการคนหาขอมูลบน Google Search ข้ันสูง 

• ฝกปฏิบัติ (Workshop) การคนหาขอมูลบน Google Search 

• เรียนรูการใชงาน Gmail สําหรับบริหารจัดการอีเมลอยางมีประสิทธิภาพ 

• เรียนรูการใชงาน Google Calendar สําหรับสรางและแชรกําหนดการ 

• ฝกปฏิบัติ (Workshop) การใชงาน Gmail และ Google Calendar 

• เรียนรูการใชงาน Google Classroom และเครื่องมือตาง ๆ ใน Google Drive 

• เรียนรูการใชงาน Google Classroom สําหรับสรางคลาสรูมใหกับสมาชิกในทีม 

• เรียนรูการใชงาน Google Drive สําหรับจัดเก็บขอมูลและแชรไฟลงานตาง ๆ 

• เรียนรูการใชงาน Google Doc สําหรับสรางและแชรเอกสารออนไลน 

• เรียนรูการใชงาน Google Sheets สําหรับสราง Spreadsheet (Excel) 

• เรียนรูการใชงาน Google Form สําหรับสรางแบบสอบถามและดูผลออนไลน 

• เรียนรูการใชงาน Google Slides สําหรับสรางเอกสาร Presentation 

• ฝกปฏิบัติ (Workshop) การใชงานเครื่องมือตาง ๆ ของ Google 

• สรางและออกแบบเว็บไซตดวยตนเองผาน Google Sites 

• เรียนรูการใชงาน Google Sites สําหรับสรางเว็บไซตในรูปแบบตาง ๆ 

• การเขาใชงาน Google Sites 

• การวางโครงสรางและรายละเอียดของเว็บไซต 

• เครื่องมือในการแกไข การเปลียนชื่อ การแกไขการออกแบบ การแกไขโครงสรางหนา

เว็บไซต การแกไขสีและแบบตัวอักษร 

• การแทรกวัตถุ รูปภาพ วีดีโอ และสื่อตาง ๆ ในเว็บไซต 

• การแทรก Google Docs, Google Sheets, Google Forms, Google Slides, Google 

Calendar, Google Maps และ Gadget ตาง ๆ ในเว็บไซต 

• การใสภาพ Animation  

• เรียนรูการเขียนโคด HTML เบื้องตนสําหรับปรับแตงเว็บไซต 

• การตั้งคาหนาเว็บไซต 
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• การสรางหนาเพจตาง ๆ เชน หนาแรกเว็บไซต หนาประกาศขาวสาร หนาเนื้อหาตาง ๆ 

ตามท่ีตองการ 

• การแบงปนการมอบสิทธิ์ และแกไขสิทธิ์ในการเขาถึงเว็บไซต 

• การนํา API หรือ Plugin ตาง ๆ มาใสในเว็บไซต เชน การนําปุม Like ของแฟนเพจใน 

Facebook มาใสในเว็บไซต 

• การยอ Link เว็บไซตดวย bit.ly 

• ฝกปฏิบัติ (Workshop) ออกแบบและสรางเว็บไซตดวย Google Sites 

• เรียนรูแนวคิดและทําความเขาใจ E-Sports 

• ความหมายของ E-Sports  

• ท่ีมาและนิยามท่ีถูกตองของ E-Sports 

• ขอดีกับขอเสียของ E-Sports ท่ีควรรู 

• ธุรกิจเกมและกีฬา E-Sports 

• E-Sports ในระดับโลกและประเทศไทยไปถึงไหนแลว 

• เกมท่ีใชในการแขงขัน E-Sports 

• ทักษะและเทคนิคการแขงขัน E-Sports 

• ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการจัดอีเวนทของ E-Sports 

• การฝกนักกีฬา E-Sports 

• จิตวิทยาสําหรับธุรกิจเกมและ E-Sports 

• การจัดการแขงขัน E-Sports  

• E-Sports กับการสรางรายได 

• หลักการ Casting เกม 

• กฎหมายจริยศาสตรทางธุรกิจเกมและ E-Sports 

• แลกเปลี่ยนมุมมองและประสบการณของคนในวงการ E-Sports 

• ทํากิจกรรม 

• สรปุภาพรวมของ E-Sports 
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